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Introduction
Principes de ludopédagogie pour un

parcours en ligne

Outils
Découverte des outils de gamification
disponibles sur la plateforme Moodle 

Un écosystème de plugins pour enrichir les
parcours

Méthodologie
Le process de gamification

Cas pratique
Pistes d'amélioration

PROGRAMME

3 heures



NOS PLUS : 
Démonstration en direct

Accompagnement personnalisé par des

experts de la ludopédagogie

Accès à un espace "ressources" en ligne

S’inscrire 
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accès au e-book 
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